
Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Getreide

Nimm dir 1 Getreide  
vom Acker. 

Building Project

Place up to 2 resources 
(wood, stone) onto a  

single building project 
and receive  

3 victory points each. 

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

Для Вашей первой игры: С целью обучения некоторые правила 
для первой игры упрощены. Такие правила выделены синим. Это 
позволит Вам постепенно понять механику игры, не потеряв в 
красоте и вкусе.

• Перед началом игры аккуратно выдавите маркеры и тайлы из 
рамок.

• Положите игровое поле в центре стола.
• Сядьте по четырем сторонам вокруг стола, так чтобы Вы и другие 

игроки были на относительных позициях на Север, Восток, Юг и 
Запад. Если игроков меньше четырех, не важно, какая позиция 
останется незанятой.

• Каждый игрок выбирает себе 
цвет (синий, красный, зеленый 
и желтый) и получает свой 
набор из 12 карт действий с его 
цветом на рубашке карт.

Для Вашей первой игры: В 1-й главе используйте только 6 карт 
действий со звездой в нижнем правом углу. Другие 6 карт  
отложите в сторону. Вы будете использовать все 12 карт 
 в главах II-IV, применяя полные правила розыгрыша карт

• Каждый игрок берет 4 дома, 2 печати благотворительности, 
жетон очков, ширму игрока и карту памятку своего цвета.

• Все игроки получают «стартовые ресурсы» - 1 шерсть и 2 
золота. Храните свои ресурсы за ширмой.

• Положите все маркеры очков на ячейке 8 
трека победных очков. Таким образом, игроки 
начинают игру с 8 победными очками.

• Разместите 25 камней (серый) 
на ячейке «Карьера» игрового 
поля; 15 дерева (коричневый) 
на ячейке «Леса». Положите 
10 зерна (желтый) на ячейке 
«Поле» в деревушке Wigleigh 
на поле.

• 12 маркеров набожности положите на 
Кафедральный собор.

КОМПОНЕНТЫ ИГРЫ

48 карт действий (4 набора по 12 карт каждого из 4-х цветов)

4 ширмы игроков (по 1 
каждого из 4-х цветов)

     
                 12 х Ткань

          12 x Маркеров
Набожности

       


14 х Маркеров 
Лояльности

 
   28 Жетонов Золота: 									

8 x 4 x

11 Маркеров Чумы       Маркер Первого игрока
5 закрывающих 

тайлов 1 кубик налогов

8 печатей Благотворительности
(по 2 шт. 4-х цветов игроков)

Маркер
Благосклонности

7 тайлов строительных проектов

16 Домов (по 4 шт.  4-х цветов игроков)

Medizin

Versorge einen oder 
mehrere erkrankte 

Einwohner.

Nimm dir 1 Geld  
und 1 Siegpunkt. 

Medizin

Versorge einen oder 
mehrere erkrankte 

Einwohner.

Nimm dir 1 Geld  
und 1 Siegpunkt. 

Medizin

Versorge einen oder 
mehrere erkrankte 

Einwohner.

Nimm dir 1 Geld  
und 1 Siegpunkt. 

Medizin

Versorge einen oder 
mehrere erkrankte 

Einwohner.

Nimm dir 1 Geld  
und 1 Siegpunkt. 

Medicine

Care for 
one or more 

ill inhabitants.
OR

Take 1 gold and 
1 victory point. 

Weil die Arbeiten an der Brücke noch 
andauern, verliert der Wollmarkt an 

Zuspruch. 

Wolle kann nur noch für  
1 Geld auf dem Markt 

verkauft werden. 

Weil die Arbeiten an der Brücke noch 
andauern, verliert der Wollmarkt an 

Zuspruch. 

Wolle kann nur noch für  
1 Geld auf dem Markt 

verkauft werden. 

Weil die Arbeiten an der Brücke noch 
andauern, verliert der Wollmarkt an 

Zuspruch. 

Wolle kann nur noch für  
1 Geld auf dem Markt 

verkauft werden. 

Weil die Arbeiten an der Brücke noch 
andauern, verliert der Wollmarkt an 

Zuspruch. 

Wolle kann nur noch für  
1 Geld auf dem Markt 

verkauft werden. 

Weil die Arbeiten an der Brücke noch 
andauern, verliert der Wollmarkt an 

Zuspruch. 

Wolle kann nur noch für  
1 Geld auf dem Markt 

verkauft werden. 

Because work on the bridge progresses slowly,  
the wool market loses some popularity. 

Wool can only be sold  
at the market for 1 gold. 

Place 1 resource onto 
each building project on the 

board (first stone, then wood)

Remove from the game board all covering 
tiles on the market and those placed due to events

Remove and discard long-term (blue) events

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses and  
penalties (see summary card)

Protection against 
penalties: 

give up  
loyalty

I
1337 – 1338

Place 1 resource onto each 
building project on the board 

(first stone, then wood)
Remove from the game board all  

covering tiles placed due to events
Remove and discard long-term (blue) events

Place the Tower building project onto the game board
Place face-down plague tiles onto the game board

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses and 
penalties (see summary card)

Protection against 
penalties: give 

up loyalty

II
1339 – 1347

Place 1 resource onto 
each building project on the 

board (first stone, then wood)

Remove from the game board all  
covering tiles placed due to events

Remove and discard long-term (blue) events

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses and  
penalties (see summary card)

Protection against  
penalties: 

give up loyalty

III
1348 – 1350

Place 1 resource onto each 
building project on the board 

(first stone, then wood)

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses  
Note: Double victory point losses instead of penalties!

Give up loyalty to protect against  
double victory point losses 

Additional victory points: 
Resources = 1  

Gold = ½

IV
1351 – 1361

4 карты глав 4 карты-памятки44 карты событий

Penance: 
You do not choose which action 
card to discard in the first round 
of the next chapter: another player 
randomly chooses your discard.

Begging: 
You do not receive your personal 
income in the first round of the 
next chapter. 

Royal Court: 
You do not take an action in the 
first round of the next chapter:  
ignore the action card you play.

Penance: 
You do not choose which action 
card to discard in the first round 
of the next chapter: another player 
randomly chooses your discard.

Begging: 
You do not receive your personal 
income in the first round of the 
next chapter. 

Royal Court: 
You do not take an action in the 
first round of the next chapter:  
ignore the action card you play.

Penance: 
You do not choose which action 
card to discard in the first round 
of the next chapter: another player 
randomly chooses your discard.

Begging: 
You do not receive your personal 
income in the first round of the 
next chapter. 

Royal Court: 
You do not take an action in the 
first round of the next chapter:  
ignore the action card you play.

Penance: 
You do not choose which action 
card to discard in the first round 
of the next chapter: another player 
randomly chooses your discard.

Begging: 
You do not receive your personal 
income in the first round of the 
next chapter. 

Royal Court: 
You do not take an action in the 
first round of the next chapter:  
ignore the action card you play.
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1x
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1 Игровое поле

	4 фишки очков 
(по 1 шт. 4-х цветов игроков)



• Строительный проект Моста положите на предназначенную для 
него ячейку поля (он накрывает собой старый деревянный мост). 
Вы можете работать над этим проектом с самого начала игры.

• Оставшиеся 5 строительных проектов, кубик налогов, железо 
(светло-синий кубик) и 5 закрывающих тайлов положите рядом 
с полем.

• Поставьте маркер благосклонности 
на 1-ю ячейку (Преступники) трека 
благосклонности с краю игрового 
поля.

• Накройте ячейку ткани на рынке 
шерсти закрывающим тайлом. В 
первой главе («I») Вы не можете 
продавать ткань, только если карта 
событий не позволит Вам это 
сделать раньше, чем обычно.

• Игрок, последний что-
либо строивший, 
становится первым и 
получает маркер 
первого игрока.

• Ткань, шерсть, лояльность, 
знания в медицине и золото 
положите рядом с полем в 
запас.

• Разложите 44 карты событий в 4 стопки в соответствии с их 
цветом и номером на рубашке. Всего по 11 карт каждого номера 
– от «I» до «IV».

• Перемешайте каждую стопку по отдельности. Отсчитайте по 6 
карт из каждой стопки, оставшиеся 5 карты верните в коробку 
– они не будут использоваться в игре. Положите 4 стопки из 6 
карт лицом вниз в ряд около игрового поля.

• Положите соответствующую карту главы лицом верх под каждую 
стопку. Сдвиньте их так, чтобы они не были полностью закрыты.

Для Вашей первой игры: Не выбирайте случайные карты 
событий для каждой главы. Возьмите 6 карт в каждой главе 
со звездой в нижнем правом углу. Оставшиеся 5 карт 
событий положите в коробку. Перемешайте каждую стопку 
и продолжите, как описано выше.

• Положите строительный проект Башни между стопками «II» и 
«III». Также перемешайте и положите 11 маркеров чумы 
цифрами вниз между стопками «II» и «III» (там же, где и Башня).

Place 1 resource onto 
each building project on the 

board (first stone, then wood)

Remove from the game board all covering 
tiles on the market and those placed due to events

Remove and discard long-term (blue) events

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses and  
penalties (see summary card)

Protection against 
penalties: 

give up  
loyalty

I
1337 – 1338

Place 1 resource onto each 
building project on the board 

(first stone, then wood)
Remove from the game board all  

covering tiles placed due to events
Remove and discard long-term (blue) events

Place the Tower building project onto the game board
Place face-down plague tiles onto the game board

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses and 
penalties (see summary card)

Protection against 
penalties: give 

up loyalty

II
1339 – 1347

Place 1 resource onto 
each building project on the 

board (first stone, then wood)

Remove from the game board all  
covering tiles placed due to events

Remove and discard long-term (blue) events

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses and  
penalties (see summary card)

Protection against  
penalties: 

give up loyalty

III
1348 – 1350

Place 1 resource onto each 
building project on the board 

(first stone, then wood)

Mandatory costs: 2 piety, 2 grain, 2-5 gold 
(depending on taxation die)

Possible victory point losses  
Note: Double victory point losses instead of penalties!

Give up loyalty to protect against  
double victory point losses 

Additional victory points: 
Resources = 1  

Gold = ½
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Ein lange gehütetes Geheimnis: 
Ein Brief belastet den Königshof.

Die Gunstfelder des „Königs“ und 
der „Königin“ werden 

abgedeckt.




